
山梨大学発ベンチャー第 11 号「GPU テック株式会社」 

代表取締役：安藤英俊（工学域 教授） 

【概要】 

国立大学法人山梨大学大学院総合研究部の安藤英俊教授を代表取締役として、GPU の高度な活

用による超高速画像処理技術の社会実装を目的とした「GPU テック株式会社」を設立し、「山梨大

学発ベンチャー」第 11 号として認定しました。 

 

【会社設立の背景】 

代表者は長年にわたり GPU の活用に関する研究・開発に従事しており、2007 年度に IPA より

高度な GPU 活用技術に対して「天才プログラマー／スーパークリエータ」として認定された。

2013 年に画像検査装置メーカーであるタカノ社からの技術依頼をきっかけに、GPU を活用した

超高速画像処理技術の開発を行い、日本のモノづくり現場や医療・防災分野で活用できる画期的

技術を開発した。この技術の社会実装のため 2026 年 1 月に起業した。 

 

【事業概要】 

・GPU の高度な活用による超高速画像処理技術、AI 技術の社会実装 

・画像処理ソフトウェアの開発、販売、保守、コンサルティング 

 

【販売商品・提供サービス】 

・GPU を用いた超高速画像処理ソフトウェア 

・AI 技術を用いた欠陥検出、チャットボット等による社内ノウハウ検索 

 

【今後の事業計画・展望】 

2027 年度にタカノ社との技術ライセンス契約を目指す。2028 年度は検査装置メーカーへの営

業を展開するとともに、ファナック社への売り込みを行う。2029 年度は東京エレクトロンやレー

ザーテック等への売り込みを検討。 

 

【代表者略歴】 

・1997 年 山梨大学総合情報処理センター 助教授 

・2007 年 山梨大学工学部コンピュータ・メディア工学科 准教授、同年 IPA より高度な GPU

活用技術に対して「天才プログラマー／スーパークリエータ」として認定 

・2022 年 山梨大学工学部基礎教育センター 教授（現職） 

・2026 年 1 月起業、中銀地方創生基金に採択 



 

【会社概要】 

代表取締役：安藤英俊（大学院総合研究部工学域 教授） 

所在地：山梨県甲府市大手 1-2-50 

設立日:2026 年 1 月 30 日 

大学発ベンチャー認定日：2026 年 3 月 26 日 
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